Chapitre 2 : Osgilas

Trois jours plus tard, ayant traversé les landes désertiques de Cuïrin, et dépassé moult villages où il fut acclamé, le Chevalier K20 gagna la grande cité d’Osgilas, parfois surnommée « l’émeraude », car en son centre fut édifiée une gigantesque tour incrustée d’émeraudes, taillées par quelques-uns des plus habiles forgerons Nains (Gairin, Gliern, Ulicirin). C’est sûrement là le plus grand bâtiment jamais construit par la race des hommes. Ici, siège le conseil de Saât, chargé d’épauler le roi dans l’ardue tâche qu’est de maintenir la prospérité dans un royaume presque perpétuellement en guerre, ici même sont les appartements royaux, où nul ou presque n’est en droit de pénétrer, ici s’est tramée la révolution de Grenarth, qui faillit renverser le trône de Sarath XI, le tyran de Melgovie, ici bien d’autres actions, sombres ou éclatantes, se sont succédées depuis sa création, si bien que nul à des kilomètres n’ignore son existence, ce qui serait difficile vu sa hauteur et sa remarquable beauté.

Ils atteignirent enfin la porte principale qui s’ouvrait à l’ouest et que gardait une sentinelle qui aurait eu avantage à vivre dans un monde où le café existait. L’arrivée des cavaliers le tira cependant de sa torpeur :

· Vous voilà enfin !! Le roi vous attend depuis trois jours !

· Cela concorde, puisque nous sommes partis voilà trois jours, réfléchis un peu et ouvre cette porte, répliqua sans ambages le capitaine.

· Bien mon seigneur, le roi vous attend près de la tour Alirocas. 

Quatre quartiers se partageaient la cité, délimités par deux allées principales perpendiculaires tirées d’une pierre dure comme le granit et ornée de marbre. Celle qu’empruntait K20 en ce moment se nommait Unidus, et reliait l’entrée ouest à Alirocas. Quant à l’autre, elle traversait la ville de part en part pour permettre aux marchands principalement de voyager sans détours, partant de la porte nord jusqu’à la porte sud. Son nom était Icanus.

Le Chevalier K20 et le Capitaine marchèrent le long d’Unidus, qui faisait pas moins de deux kilomètres.

La plèbe revendiquait comme demeure la majeure partie de la ville, constituée donc, vous l’aurez compris, de maisonnettes miteuses à l’aspect extérieur propre. Mais les bâtiments se faisaient plus grandioses plus on se rapprochait de la tour, les riches se groupaient autour du roi, où peut-être autour d’Alirocas où ils se réfugieraient en cas de siège de la ville. Le siège de cette ville aurait d’ailleurs était fort complexe, puisque la muraille, qui avait résisté 20 siècles, qualifiant de par cela même Osgilas de ville inexpugnable.

Une bonne demi-heure s’était écoulée lorsque le capitaine s’agenouilla devant Enlkor. Le salut se fit dans une langue qui fut oubliée entre ce récit et la présente date. Le roi dit :

· Je vois que notre amitié est toujours d’actualité !

· Oui, c’est vrai, répondit K20, faisant mine de ne pas comprendre

· Je te rappelle que je suis aussi ton Roi, et le respect dû à ma fonction devrait te faire t’agenouiller devant moi, tel ce fidèle capitaine !

· Je ne pense pas que tu m’es fait mandé pour cela.

· Tu as raison, de toute façon tu ne changeras jamais, toujours aussi prompt à ne pas t’abaisser devant autrui, ami !

· Aussi longtemps que je vivrais !

· Devant autre que moi, cela pourra te porter préjudice. Mais venons-en à ta mission. La cité d’Iridrin m’envoya sous peu ce message, écrit de la main de l’intendant d’Iridrin. Un vacarme accompagné de souffle d’un vent puissant a soufflé sur la cité du temps, tandis qu’un homme vêtu d’une étrange façon est sorti du portail temporel.

· C’est étrange, je croyais que cette porte n’était qu’un mythe, une invention des Anciens pour rajouter de l’intérêt touristique à la cité.

· Je le croyais aussi. Il m’écrivit aussi que l’individu lui demanda l’année, et que quand on lui rapporta que l’an 1354 venait de débuter, l’homme en fut fort joyeux et ne cessa de répéter : l’expérience a donc marché !!

· Cette histoire est de plus en plus étrange, répondit le Chevalier K20.

· Il m’a aussi révélé, que l’homme lui avait dit qu’il venait de l’an 4018 et qu’il pouvait nous aider à vaincre la Légion !

· Quoi !!! La Légion, c’est impossible !! Comment ose-t-il …

· Du calme mon ami. Voilà pourquoi, je t’ai convoqué. Je veux que tu partes immédiatement pour la cité d’Iridrin à Northrend. Il veut que j’envoie mon meilleur homme, pour qu’il découvre si cet individu dit bien la vérité. Et tu es le meilleur.

· C’est donc cela ma mission ?! Et quand dois-je partir ?

· Immédiatement ! Rassemble quelques hommes et dirige toi vers le port de Kalimar, des bateaux t’y attendent.

· Et voilà, encore un long voyage en ce ****** de pays gelé en perspective ! Mais ne t’inquiète pas je mènerais ma mission à bien. À bientôt mon ami.

· Bonne chance !

C’est ainsi que le Chevalier K20 partit en mission vers le continent gélé, plus communément appelé Northrend. Il choisit d’habiles spadassins pour escorte et se dirigea vers la porte nord, vers le port de Kalimar, vers l’aventure quoi !          

